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このたびは、 “ PlayStation ” 専用ソフト 「 BOXER'S ROAD 」 をお買い上げいただ 
き誠にありがとうございます。ご使用前にこの「解説書」をお読みいただき、正し 
い使用法でご愛用ください。なお、この「解説書」は大切に保管してください。 
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君はプロボクサーになろうと決心した。そし 
て街の外れにあるジムの門をたたいた。 

これから始まる生活はいままでとは違い、闘 
I 、のために身体を調整しながらの苦し L ヽものだ。 
その中で常に状況に応じたベストコンデイシ 
ヨンを創りだすことが、君に課せられた使命 

なのだ。 

_ , % 

ボクシングは、非常に強靭な肉体とそれを 
活かすための高度な戦闘センスが要求される。 
君は数多くのスハ °ー リングや試合をこなし、自 
らの技術を磨いてゆかねばならない。それは同 
時に試合で日頃の積み重ねを遺憾なく発揮する 
ことにつながるのだ。 

そしてプロボクサーを名乗る以上、簡単にプ 
口のリングで負けることは許されない。限られ 
たボクサー人生の中で、君はどこまで昇りつめ 
る事ができるのか挑戦するのだ。そしてその中 
で得たものは人それぞれ違うことだろう。 
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力ーソルの移動 
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移動や攻撃、防御 


スタートボタンコマンド決定時の短縮 （ P 10) 選択ウインドウの表示 （ P 19) 
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つ手前の画面に戻る 


ボタン コマンドの決定 
ボタンコマンドの取消し 

タンスケジュールの早送り 


ボタン 


タン名前入力時漢字音読み出し 
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右フック、右アッパ_ 
左フック、左アッパ- 





右ストレ 
左ストレ 


挑発のポーズをする 
テクボタン （ P 23) 
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「BOXERS ROAD 」 のディスクをセツトして下さい。タイトル画面が表示さ 
れますので、下記の操作を行って下さい。 


■初めてプレイする時 

方向 キーで fNEW GAMEJ を選択し、スタートホ' 
タンを押して下さい。キャラクター登録を行い 
ます。 

■続きからプレイする時 

デ—タセ—ブ用のメモリ ー カ ー ド（別売）を本 
体に差しこみ 「LOAD GAME 」 を選択して下さ 
い。セ ー ブデ ー タの中から続きを始めたいファ 
イルを選び、〇ボタンを押せばセーブしたとこ 
ろから始められます。 



酬喔] 

LOAD GAME 


■セーブのしかた 

メモリーカードを本体に差しこみメイン画面中 
のコマンド ITILE 」 を選択することにより、デ 
一夕をメモリーカードにセーブ'する事カヾできます。 

( P 17参照） 
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このゲームは、プレイヤーの分身である主人公を複数のデータを元に管理育 
成し、その主人公をプレイヤー自身で操リスパーリング及び試合を 3 D ポリ 
ゴン格闘という形でこなしていきます。そして17歳から36歳までの間にチヤ 
ンピオンを目指すというものです。ここではその流れを簡単に説明します。 


まずキヤラクターを登録後、プロテスト受験日が指定されるのでそれに向け 
てのスケジュールをコマンドの 「 SCHEDULE 」（ P 10 参照）を使用して設定し 
ます。プロテスト合格後次の試合日を決め、その日までのスケジュールを 
設定します。以後、“試合終了後に次の試合に向けてスケジュールを組む” 
という口ーテーシヨンでゲームは進行していきます。 
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■計量について 

試合の当日になると、自キヤ ラの 計量があります。 
このゲームのルールでは 計量の結果、不合格の時 
は勝敗を問わず敗戦となりますので常に契約ウェ 
イト （ P 18 参照）に注意してください。ただし、 
試合に出場することは可能です。 
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■プロテストについて 

キヤラクター登録後、プロテストを行います。テ 
スト方法は試合同様に自キヤラを使い相手のテス 
卜生と1ラウンド戦って一定ポイントを獲得すれ 
ば合格です。なお、6回不合格するとゲームオー 
—となります。 
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■新人王戦について 

新人王戦開始225日前になると画面に大会に出場 


するかどうか選択画面が現れます。出場すると専 
用スケジュールとなりトーナメント方式で戦い抜 
きます。出場しない場合は通常のスケジュールと 


なります。 
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氏名、リングネーム、生年月日、年令、血液型、 
身長、（入力時に標準体重と連動します）、利き 
腕、顔立ち、トランクスのデザインの順で、各設 
定用にエディット画面が表示されます。入力は力 
—ソルで選択して〇ボタンを押し、キャンセルは 
「取消し」を選んで下さい。各設定が終了しまし 
たら「決定」を選び〇ボタンを押して下さい。 



參階級一覧表 


りラ又 

:: 广■■一 ■ 

令エイト J C ット () はキロ 

、_ :讎 

クフス 

..意. 〆 ，... .邊化 ' 

ウェイトリミット （）_ 

^ ■ハ U T 

ストロ ー 級 

105ポンド (47.7) 以下 

J ウェルター級 

135超え140ポンド (63.6) まで 

J フライ級 

105超え108ボンド (49.0) まで 

ウェルター級 

140超え147ポンド (66.7) まで 

フライ級 

108超え H 2 ポンド(50.9)まで 

J ミドル級 

147超え154ボンド (69.9) まで 

J バンタム級 

||2超え115ポンド (52.2) まで 

ミドノレ級 

154超え160ポンド(72.6)まで 

バンタム級 

115超え H 8 ポンド （53.6) まで 

スーパ— _ミドル級 

160超え〗68ポンド （76.3) まで 

j フェザー級 

118超え122ポンド （55.4) まで 

ライト•ヘビー級 

168超え175ポンド (79.4) まで 

フェザ_級 

122超え126ポンド （57.2) まで 

J ヘビー級 j 

175超え190ポンド(86.2)まで 

J ライト級 

126超え130ポンド （59.0) まで 

ヘビー級 

190ポンド超え無制限 

ライト級 

130超え135ポンド (61.3) まで 
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ジム入門後、下図のメイン画面が現れます。以後、キヤラクターの管理はこ 
のメイン画面を通して行われます。 


I 


基本ステー^タス 

年齢、血液型、身長、体重、 

リーチを表示します。 


カレンタ ー 

現在の年、月、日を表示 
します。 



次の試合までの残り 
日数を表示します。 


フメータ 表 ホ 

主人公の現在のコンデイシヨンなど 
が表示されます。 


コマンド _ 

選択すると各専用画面に切 
り替わります。 

スケジュール、ステータス、 
ランキンク、ポクサーデータ、 
ビデオモード、コンフイグ、 
ファイル、 VS モ ー ド、リタイ 
アの9項目があります。 
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スケジュールは 4 項目あり、項目ごとに決定すると次の項目へ移ることがで 
きます。 


■食事スケジュール 

食事は、ボクサーに限らず自らの健康管理をする 
にあたつてとても重要です。ここでは、_週間の 
食事メニューなどを決定します。一日の食事回数、 
メニューを決め、一週間はこのサイクルで食事を 
します。 
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■サイ nmi 

ヤ ： ：-シ 


_設定方法 

カーソルを希望の食事時間にあわせて〇ボタンを押します。次にメニューを 
A 〜 H の中から選択して 〇 ボタンを押して下さい。以後、食事回数によって 
これを繰り返します。なお、 A 〜 H のメニューの品目を力ーソルで選び〇ボ 
タンを押すと食品を変更することができます。 



てると便利、“スタートボタン”の使い方 


力ーソルで希望の項目を指定後、スタートボタンを押すと「決定」と同 
じ働きをします。また、過去に設定したスケジュールに変更がない場合は、 
スタートボタンを押すことにより次のスケジュール項目に移行できます。 
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■トレーニングスケジュール 

トレーニングは、より強いボクサーを目指す上で 
欠かせません。しかしどのトレーニンクにも一長 
_短があります。ここでは、一週間のトレーニン 
グメニューを決定します。一日に行う項目を決め、 
一週間はこのサイクルでトレーニングをします。 
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參設定方法 


まず、力ーソルを移動し希望のトレーニングの所で〇ボタンを押して下さい。 
次に力ーソルを「決定」に移動し〇ボタンを押すと決定します。また、△ボタ 
ンを押すとトレーニンク効果を説明します。なお、トレーニングは一日に複数 
を選べますが、場合により疲労も増える可能性があります。 


■休息日スケジュール 

休息日はオーバーワークや試合の後など、疲労が抜けない時に入れてくださ 
い。トレーニングスケジュール設定後、カレンダー （ P 12 参照）が表示され 
るのでそこで設定を行います。 

■スハーリングスケジュール 

スノ\°—リングはトレーニングの中で限りなく試合に近い、実戦的な練習です。 
ここではジムメイ！、を相手に行います。休息日スケジュールと同様、カレン 
ダー （ P 12 参照）で設定を行います。 
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■カレンダーについて 

カレンダーでは休息やスパーリングの設定を行い 
ます。力ーソルを上または下に移動させると現在 
の日付けから試合日までを見ることができ、白く 
点灯している日にトレーニングを行い、赤く点灯 
している日が試合日となります。休息やスパーリ 
ングを行いたい日には力ーソルをその日に合わせ、 
〇ボタンを押し小ウインドウ上で「休息日」もし 
くは「スパーリング」を選んで下さい。また、休 
息日とスリングを全て取り消したい時は「全 
取消し」を選んで下さい。なお、スパーリング日 
もトレーニングを行います。 



スノ ゞ 一 _J ノク y tdl し-^ し、 C 

スパーリング当日になるとスノ \°ーリングパートナ 
一 選択画面に切り替わります。カーソルを移動し、 
〇ボタンを押して決定します。続いてパートナー 
の操作選択画面に切り替わります。コンピュータ 
にやらせる場合は画面上で 「 COM 」 を選択して 
下さい。 「2 P 」 を選択すると 2 P 用のコントロ 
ー ラからの入力で操作する事ができます。 
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※スパーリング時の操作は P 20 から 
の「ボクサーの操作について」を 
参照して下さい。 


















普段メイン画面に表示されていない他のパラメータを見ることができます。 


■パラ メータの 選択のしかた 

メイン画面に常に表示したいラメータを全ての 
パラメータの中から6つ選択し表示できます。力 
—ソルで必要なメータを一覧表から選択し〇ボタ 
ンを押して下さい。次に不要なメータを選択し〇 
ボタンを押すと入れ替わります。 



-mm ；■ 


■パラメータの種類について 


AMINO ACID 

アミノ酸（タンパク質) 

GLUCOSE 

ブドウ糖（糖質） 

FATTY ACID 

脂肪酸（脂質） 

WATER 

水分 

FAT 

体脂肪 

LIFE 

全体力 

ENDURANCE 

打たれ強さ 

ST A y!N A 

スタミナ 

RUSH STM . 

ラッシュ用スタミナ 

STM . RATE 

スタミナ効率 


FI WORK SR 

フットワークスピード 

SWAY SP . 

スウェースピード 

PUNCH SP . 

パンチスピード 

TECHNIC 

テクニック 

TIRED 

疲労度 

SHARP ROW 

ふいにダウンを奪える 
銳いノ 、ンチカ 

HEAVY ROW 

ダメージを蓄積させる 
重いノ ゞ ンチカ 
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自分のランキングを見ることができます。まず、 


全階級が表示されますので希望の階級を選んで下 
さい。次にランキングが表示されますので選手名 
をカーソルで選び 〇ボ タンを押して下さい。団体 
には日本ランキングの PSBC および世界ランキン 
グの WBS 、 IBS 、 NHBA があります。世界ランキ 
ングは自分が彳〇回戦以上の ボ クサーになった 場 
合のみ表示されます。方向キーの左右を押すと各 
団体に切り替わります。世界戦の場合、試合で好 
成績を上げると他団体にランキングされることが 
あります。 
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対戦者の資料や契約ウェイト （ P 18 参照）を見る 
事ができます。なお、資料の中で「ビデオあり」 
となっていた場合は、対戦者の動きを 「BOXER 
DATA 」 及び 「VIDEO MODE 」（ P 15 参照）で見るこ 

とができます。 
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このコマンドは対戦相手の動画資料や試合のリプレイを見ることができます。 


■ビデオ資料を見る場合 

コマンドの「ボ クサーデー タ」で「ビデオあり」 
の場合のみ再生します。方向キーで「資料ビデオ」 
に合わせ〇ボタンを押して下さい。また、再生の 
中止や視点変更を行5場合はスタートボタンを押 
して小ウインドウ上で項目を選択して下さい。 



■リブレイを見る場合 

本体に記録された試合のリプレイ及びメモリーカ 
ー ドに記録されたリプレイを見ることができます。 
再生したい項目を選択し〇ボタンを押して下さい。 




■リプレイ 用データのセーブの しかた 



コマンドの 「 FILE 」 上で 「SAVE REPLAYJ を選び〇 

ボタンを押すと、リプレイ用の試合データをメモリ 
一力ードに記録します 。 「LOAD REPL 入 YJ を選択 
1 すると本体に記録されたリプレイデータに上書きを 
* します。また、リプレイデータを記録するには別の 


メモリーカード1枚 （13 ブロック使用）が必要です。 

1 麵画画讎画画画麵纖腿麵難赚麵咖咖咖画画 
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操作環境を設定します。なお、設定した項目はゲームデータを セーブす るの 
と同時に保存されます。 


■ボタンレイアウトの設定 

「KEY CONFIGURATION 」 を選んで下さい。コ 
ントローラの操作変更が行えます。基本設定の 
タイプ A _ B ■ C の3つがあり、これらの設定はす 
ベてオリジナルの設定変更もできます。オリジ 
ナルで変更したい場合はカーソルで上下に移動し、 
変更したいコントローラのボタンを押して下さい。 
ボタン配置が変ります。 


C 侧り 

ザ 卜¢.0科戸:す icm 

VIE 如 

咢 s ド《 巧 K 

M ■政1キ B 窃 w 
袖¥ゝ 

BOOT 

E1 1 ^ 


■デフオルトビューの設定 

「DEFAULT VIEW 」 を選択すると試合時の視点を 
12種類の中から選ぶことができます。 

■メイン、試合用 BGM の設定 

「MAIN BGM 」 を選ぶとメイン画面での BGM が変 
更できます。カーソルを上下に移動し変更して下 
さい。また 、 「BOUT BGM 」 を選ぶと試合中の 
BGM の 「 ON - OFF 」 を選ぶことができます。 
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メモリー カー ドへのデータの セーブ や ロー ドな どを 行います。 

■セーブの場合 ■ロー ドの場合 


メモリー カードを差し込み、カーソルセーブと同様、力ーソルでロードを 
でセーブを選んで下さい。書き込みた選んで下さい。読み込みたい場所を 


I 鳩所を選択し〇ボタンを押して下さい。選択し〇ボタンを押して下さい。 


※セーブ時メモリーカードに空き容量がない場合、画面の指示に従い容量を確保して下さい。 
また、データのセーブやロード中にメモリーカードの抜き差しはやらないで下さい。 







VS モー ドを使用すると基本的に現在□ー ドされ 
ているデータを使用した同キヤラ対戦になります。 
またメモリーカ ー ドからデータを読み込むことに 
より別キヤラでの対戦ができます。なお、 VS モ 
—ドで ロー ドしたデータは通常の育成データに全 
く影響を与えません。 





m 


麵鍾 


入：..へ:ソ 


興:__住 


自主的に引退をおこなうコマンドです。設定すると次の試合が引退試合とな 


ります。 
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試合終了後、次の試合を決める設定画面 「MtkT 
boUt 」 が現れますので対戦者及び試合日程を決 
めて下さい。また、挑戦者が現われた場合は挑戦 
者データに切り替わります。ここでは対戦者の情 
報と契約ウェイトが表示されます。 

參設定方法 


故！^. w 1功！^ ^%m 蕃.ず 

N&AI oUU i 

で =J__. 肋 !^ S*v — ^ 

7 . vj?5 .； 


WELTER 料 FTfOHT 



vomiKiogysi 


階級および対戦者一覧表が表示されるので希望の 
選手を力ーソルで選び 〇 ボタンを押し決定して下 
さい。取り消す場合は対戦者データで「やらない」 
を選択して下さい。次に試合日を決める画面が現 
れるので希望の日をカーソルで選択し 〇 ボタンを 
押して下さい。また、前回の試合の勝敗によって 
次の試合までの最短日数が異なります。 



NEXT soyi 


m^tJi^^ 御 ^ 2A 
ち卜 . 、 


psbc t m m 

4 纖 

s 職 . 2m m.o 
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試合中にスタートボタンを押すとポー 
ズがかかり以下の内容の選択ウインド 
ウが表示されます。 カーソルで 選択し 
〇ボタンを押して決定してください。 
「 EXIT 」 でもとの試合画面に戻れます。 

♦タオル投入/スパー中止 

試合を棄権します。試合中、自キャラが 
多大なダメージを受け再起不能になるの 



を防ぐときに使用します。 


⑩視点変更 

試合中の視点を方向キーの上下で切り替 
えることができます。 

籲コントローラ選択 

コントローラの操作変更が行えます。夕 
イプ A ■ B ■ C のいずれかから選べます。 
ただし各設定の内容変更はここではでき 
ません。（コンフイグレーシヨン参照） 



装 


m 
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で；^■ム^^^^ •」 



















ボクシングの攻防においてフットワークは攻撃と防御をバランスよく行うた 
めに重要です。クイックステップも同様に瞬時に相手との間合いを調節する 
効果的な移動手段です。 



画面視点とは関係なく常に方向キ 
一で上が前進、下が後退、右が右 
移動、左が左移動です。 



1 


前進 



左前移動 


右前移動 


左移動 


右移動 


左後移動 


右後移動 


後退 



方向 キーを 進 
行方向に2回 
入れるとクイ 
ツクステップ 
で移動します。 
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ブロックは腕自体が防御の役目をし 


ます。つまり相手のパンチの軌道上 


に腕があるだけで自動的に防御状態 
になり攻撃を防ぎます。しかし攻撃 
の対象となる場所を見極め自らブロ 
ツクしてこそ完璧な防御といえます。 
籲ブロック動作 



■ブロックのしかた 

R 1 ボタンを押しながら方向キーでブ 

ロックする場所が'変わります。 
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相手のパンチを上体を後ろにそらす 
ことでよけるのがスウェーです。逆 
に膝を曲げて上体を倒してよけるの 
がダツキングです。この二つのよけ 
は互いにつながり円を描くような 一 
連の動作になります。 


籲スウェー動作 •ダッキング動作 



■スウェー& ダツ キンクのしかた 
R 2 ボタンを押しながら方向キーを動 


かします。 














































































ストレ ー トは敵にむかって 一 直線に 
ンチを打ち出す攻撃です。その特 
性から数あるパンチの中でもっとも 
リーチがあります。フットワーク状 
態からのパンチは、左はジャブ、右 
がストレートになります。 


フックはひじを曲げてサイドから 
打ち込むバンチです。接近戦に有 
効なシヨートフックと中間距離で 
相手との距離を保ちながら攻撃す 
るミドルフック、長距離のロング 
フックなどがあります。 


籲打撃動作 




■ストレートの出し方 


左ストレート（ジャブ）□ボタン 
右ストレート△ボタン 


籲打撃動作 




■フックの出し方 

左フック X ボタン 
右フック〇ボタン 




4 
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アッパーとフックの中間くらいの 
角度から打ち出すパンチをジョイ 
ントといいます。中間距離ではミ 
ドルジョイントで攻撃し、接近時 
にはフックと打ち分けると効果的 


アツパーは下から上に突き上げるパ 
ンチで主に接近戦で使います。特に 
体勢を低くしている相手に有効打と 
なり、破壊力抜群のパンチとなりま 
す。また、中間距離から打ち出すの 


です 


も戦法の一つです。 


•打撃動作 籲打撃動作 



■ジョイントの出し方 ■アッパーの出し方 

左ジョイントテクポタン ( L 2 )+ □ホタン左アッパーテクボタン ( L 2 )+ X ボタン 
右 ジョイントテクボタン ( L 2)+ △ボタン 右 アツパーテクボタン ( L 2)+ 〇ボタン 
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ンチはあらゆる姿勢から繰り出せ 
るので、スウェ ー& ダツキング中に 
各種パンチを打つことも可能です。 


■各パンチの入力のしかた（例） 

ストレート 

R 2 +方向キー +△ (□) 

フック 

R 2+方向キー+ X (〇） 

ジョイント 

R 2 +方向キー+テクボタン ( L 2 )+A (□) 

t V| ノ X 

R 2+ 方向キ ー+ テクボタン ( L 2) +X (〇) 


相手の攻撃をかわしつつ打ち出す 
パンチをカウンターブローといい 
ます。これは相手の前に出てくる 
力を利用するのでかなりの威力が 
あります。 



* 


主人公は成長するとともに「必殺 
ブロー」という強力なバンチを覚 
えます。これはパラメータのバラ 
ンスおよび量で会得するパンチが 


決まります。 


•ダツキングからのアツバー 
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ダメージ となるヒットポイント 
は顔面、胸部、腹部の3つに大 


別されます。 
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トレーニングの特徴について 


まずそれぞれのトレーニングの特徴 
を知ろう。 

① ロープ スキッピング 

体力維持やフットワークスピード 
を上げるために是非ともやってお 
きたいものの_つだ。 

② ロー ドワーク 

走り込みは強靭な心肺機能を造り 
だしスタミナ効率を上げてくれる 
はずだ。瞬発力もつき、移動スピ 
ー ドも速くなるぞ。 

③ メディシング ボール 

腹筋の強化とボディ攻撃に対する 
打たれ強さを身につけるものだ。 
ただし、疲労度が高くなる場合が 
あるので注意しよ 5。 

④ ミット打ち 

テクニック、スピードを養うのに 
効果的なトレーニングだ。テクニ 
ックが身につくと…。 
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⑤シャドウ 

シヤドウは仮想の敵をイメージし 
て行うトレーニングだが、ここで 
はテクニック、 スウェー、 ブロッ 
クスピードなどに効果がある。発 
汗量も多い。 

⑧サンドバック 

パンチカの維持、またはパンチカ 
のアップには欠かせないぞ。 

⑦ 腹筋 

腹筋の強化でダッキングスピード 
とボディの防御率アップだ。 

⑧ ウェイトリフテイング 


パワーを付けたい時などに効果的 
だが、スピード低下には注意。 

⑧パンチング ボール 

ボールの動きを見て素早くパン 
チをボールに当てるト レー ニン 
グだ。パンチスピードを上げた 
い時にやるといい。他にも思わ 
ぬ効果が…。 




いい汗かいて、体をしぼろ 


水分や体重が'増えてしまつた時には、 
食事を減らしてトレーニンク'をしよう。 
特に発汗量の多いトレーニングをやろ 
う。体脂肪の消費率もいいぞ。 


疲労に注意、常に万全な体調を 


トレーニングの疲労や試合でのダメー 
ジを抜かないまま戦5事は t ても危険 
だ。能力を十分に発揮できないぞ。 


3大栄養素の効果について 


① タンパク質 

筋カアップに欠かせないものだ。 

② 脂質 

スタミナ源として優れるが、トレ 
—ニンクで消費できない分は脂肪 
( FAT ) として蓄えられてしまう。 

③ 糖質 

これは脂質と同じくスタミナ源とな 
りトレーニング効率を上げるが、 


消費できない分はスタミナまたは 
脂肪となり体に蓄えられる。逆に 
糖質の取り方が不十分だとスタミ 
ナ切れを起こした時にふいにダウ 
ンを奪われるぞ。 


自分のボクサータイプについて 


ボクサータイプを幾つかに分けると 
平均的な能力をもつバランスタイプ 
の他、スピード、パワー、スタミナ 
の3タイプに分けられる。ここでは 
その育て方を簡単に説明しよラ。 

參スピードタイプ 

まず、ウェイトをしぼることから始 
めよう。軽いクラスの選手にするこ 
とだ。トレーニング項目としては、 
ロープスキッピング、シャドウあた 
りをかかさずやろう。そしてスピー 
ド低下につながる筋カアップは控え 
めにしよ5。次に食事は脂肪分の少 
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ないものを選ぶようにしよう。タン 
パク質も多くとると筋肉を付けてし 
まうことになるので注意しよう。 

•ハワータイプ 

このタイプは筋力がつくトレーニン 
グを主にやり、走り込むといい。例 
えば口ードワークやウェイトリフテ 
ィングなどを組む。ただしこれらを 
繰り返しやつているとウェイトオー 
バーになりやすいので気を付けよう。 
食事ではタンパク質を多くとろう。 

•体カタイプ 

体力勝負で打ち勝つためには、体力 
( LIFE )、 打たれ強さ （END 
URANCE ) を上げるようにしよ 
う。それには口ードワークを欠かさ 
ないことと、メデイシングボールで 
ボディーの強化をはかることだ。 
ただし、メデイシングボールは、や 


りすぎると疲労が溜まりやすいので 
気をつけよ3。 


ハー ドパンチ ヤーへの@ 

I 


バンチには「質」という物がある。 
だから一概に強いパンチと いっても 
幾つかの種類があり、速攻性のパン 
チや、 ダメージを 残し蓄積させるパ 
ンチなどがある。ハードパンチヤー 
とは、一度ノックダウンさせたら身 
体の芯まで ダメージが 行き渡り、 二 
度と立ち上がれないようなンチを 


叩き込む男のことをいラ。 


こんなパ 


ンチを打てるようになるにはまず腕 


力と思うかもしれないが、それだけ 
ではまず強力なパンチを打てはしな 
い。なぜなら土台となる下半身の強 
化と自分の身体にあったある程度の 


ウェイトが必要なのだ。それらを兼 
ね備えたとき、ハードパンチヤーと 
しての道が開けるのだ。 





















_ _ ■■■■■■■■■■■■■■ランキング 

コミッションは、毎月1回その月の各クラスの1位から10位までのボクサ 
ー ランキングを決定する。なお、世界ランキングは、 WBS 、 丨 BS 、 
北半球ランキングは N H BA、N H B A 加盟国ランキングはその国のコミ 
ッショナーの定めるものをもって公式ランキングとする。故になにびとも、 
コミッションの定めるランキング以外のランキングを公式に使用するこ 
とはできない。 

圜議11隱讎■画！ IS 1 S _ 画_驪_ チヤンピオンシツブ 圈麵漏 鱺__讎國 ■驪 ■!! ■璗 

チャンピオンシップとは、チャンピオンとロジカル • コンテンダーとが双方 
正規ウェイトで、かつコミッションがタイトルマッチとして承認した10回戦 
以上の試合をいう。 

ストロー、ジュニア.フライ、フライ、ジュニア•バンタム、バンタム、ジ 
ュニア•フェザー、フェザー、ジュニア•ライト、ライト、ジュニア•ウェ 
ルタ ー 、ウェルタ ー、 ジュニア•ミドル、ミドル、ス ー パ ー .ミドル、ライト* 
ヘビー、ジュニア•ヘビー、ヘビーの17クラスにそれぞれ1人のチャンピオ 
ンを置く。 

チャンピオンは1階級1チャンピオンの原則を固持する。従って同一人が2階級 
のチャンピオンとなることは許されない。2階級制覇のチヤンピオンはその一 
つを返上せねばならない。 
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チャンピオンはタイトル獲得後6ヶ月以内にランキング10位以内の者と防衛戦 
を行わなければならない。また、世界ランカーは当該クラスにおいては、原則 
として日本ランカーより上位とする。 



■ ■■■■■■■■'■■■■■匪 


言式合の審判は、1人のレフエリーと2人のジャッジによる3人制で行われる。世 
界戦は4人制で行われる。各審判員は勝敗の決定に対しては平等の1票を有する。 

2票以上を獲得した者を勝者とし、他を敗者とする。もしそれが2票に達しな 
いときは引き分けとする。 


試合の得点は次の3項目を基準として評価、採点される。 

1■クリーン_エフェクティブ.ヒット 
正しいナックル • パートによる的確にして有効なる加撃。 


2.アグレッシブ 

攻撃的であること。ただし加撃をともなわなし\単なる乱暴な突進は認められない。 

3■デイフェンス 

巧みに相手の攻撃を無効にするような防御。ただし攻撃と結びつかない単 
なる防御は採点されない。 

採点は「10点法」による。その分類は、試合内容によって次の4段階とする。 


1.10=10 互角の場合。 

2.10= 9 若干の勝ちの場合。 

3.10= 8 ノックダウンまたはこれに近い状態をともなう明らかな勝ちの場合。 
4.10= 7 相手がまったくグロッキーでノックアウト寸前の圧倒的な勝ちの場合。 
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試合判定の分類は次の 4 種類とする。 

1•デジシヨン（判定） 

ラストラウンドの終了後、審判員の採点結果によって勝敗が決定した場合。 

2. ドロー（引き分け） 

審判員の採点が双方2票に達していない場合。双方同時ダウンでカウント • 
テンでも立ち上がらない場合。双方同時ダウンでかつ、双方が3度目のダウ 
ン （4 回戦は2度 目） をした場合で双方がカウント•テン前に立ち上がった場合。 

3 •ノックアウト （ K 0) 

ダウンして10秒以内に試合を続行できない場合。1ラウンド中に有効打に 
よる3度のダウン （4 回戦は2度）があった場合。有効打によるダウンで、 
レフエリーがカウント中にセコンドがタオルを投入した場合。 

4■テクニカル■ノックアウト （ TKO ) 

ラウンド進行中セコンドがタオルを投入した場合。もしくはラウンドとラ 
ウンドの間に棄権を申し出て、レフ I リーがこれを認めた場合。 
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しようじょう ちゅうい I 

使用上のご注意」 


かていよう 



十七んよう 


た 


ぎし办 


つ If 


このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使い t 

ききなど こしょう.げんいん みみなど しんたい わる えいきょう あた： ばあい ぜ-、たい 

なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください 

ひようき に-はんこくなし v しよう 


〇 



このディスクは L NTSC 


マーク あるいは 


FOR SAIB AND USE IN JAPAN ONLY 


の表記のある日本国内仕様の 


“ PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕様の“ PlayStation ” では使用できません。 • 「解説書」および 

ほんたい とりあつかいせつめいしよ あんぜん よ うえただ しようほうほう ぁいよう 

“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 


ほんたい ばあい かなら めん など いんさっ めん 

■このティスクを“ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 

ラえ ち1¢うおラぶぶんかる お こ あんてい しゅうりょう.デ 

上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。⑩プレイ終了後 
“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 

と かくにん おこな かいてんちゅうふ 安ず 

止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷っけたり 

ばんたいこしょうげんいん ぜったい りょうめん よご きず 

本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。_ディスクは両面とも汚したり傷っけたりしないよう 

ち * うい よご とき やわ ぬのかる ふと わ へんけい 

に注意してくたさい。汚れた百寺は柔らかい布で軽く拭き取ってください。籲ひび割れや変形したディスク、ある 

せっちゃくざいなどほしゅう ごさどう げんいん ぜったいしよう - ^■くしゃ（:っこう 

いは接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対使用しないでください。書直射日光 
のあたる場所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。 

きゃくさま あやま と あつか しょう ：よ子んなど かん ほしょう り！:うしょラ 

•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了 7 承 
ください。籲プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。 


ほんたい とうえ i ■'■ほうしき ぜったいせつぞく 

籲 “ PlayStation ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には i 色対接続しないでくだ 

さん'1こうり がめんや し£う ひっよう ばあい 

さい。残イ象光量による画面焼けが生じることがあります。拳ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が 

かいせつしよ かくにん 

あります。「解説書」で確認してください。 


健康上のご注意] 

とき けんこう じかん や < ふんきゅうけいと つか ときすいみんぶそくとき 

•プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。參疲れている時や睡眠不足の時は 
プレイを避けてください。_プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から^れてください。•ごく 
まれに、強い光の刺激を受けたり、点減を繰り返すテレビ画面を見ていると、_9善勺に筋肉のけいれんや臺奮哉 
の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、^前に必ず医師と相談してください。また、 

ちゆう がめん み しようじ.！：う お ばあい ちゅうし いし しんさつ う 

プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 
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